Sierentz
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Du 6 au 31 juillet 2026 . P
LES GRANDES AVENTURES DES BARBANATURES!
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TU AIMES:
La nature, le plein air.
L’action, les expériences.
Découvrir, créer, inventer.,
Les histoires.

T’amuser avec les autres.
CE PROGRAMME EST o

FAIT POUR TOI!




Lundi

Jeu de piste
autour de l1a
légende
d’Anhanga le cerf
blanc.

jungle !

"‘Confectionne
le mystérieux

Réalise un parcours
serpent!

et 2026: Atu:mgr de1a forét amazonienne !
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Mardi

Mimes des
animaux de
1a jungle et
histoires
sous la
cabane

Crée ta panoplie
d’aventurier.

Mission forét sur les
traces des peuples
d’Amazonie.

Yucumama !

Construis une
cabane jungle.
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Jeudi

Grand jeu:

singes.

Création
d’un bac
jungle.
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La promenade des
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Vendredi

Bricolage T

toucan.

Projection
cinémaala
médiatheque

Jeux d’eaux.



Du 13 au 17 juillet 2026: les Barbanatures en Egypte!
Une aventure ludique pour découvrir une incroyable civilisation!

Lundi: Jeudi

Grand jeu:
A la recherche des
I’amulettes sacrées!

Grand jeu: Vendredi

les animaux du désert!

Atelier architecture:
construction en kappla,
lego, argile etc...

Découverte de la culture
égyptienne:

Excursion a la graviére de Sierentz
pour retrouver les symboles
égyptiens!
Départ a pied: 10h30
Retour:

Pique-nique fourni! Les enfant :
seront recherchés le soir par leu i

Y
parents a la Sandg

Fouilles archéologiques,
Histoires sur le Nil.

Fabrication d’un tableau 3
la maniere des papyrus.
Bricolages d’Egypte



Du 20 au 24 juillet: Les secrets de la fabrique a tout!

Découvre I'histoire de quelques grandes inventions qui ont changées nos vies et
imagine, invente , construis tout ce qui te plait!

- X S 7 ST 3w | SRELTL )
.o BT~ Wb, VBV " _ : ‘ \mﬂg--
ﬁ .
4 LlIlundi [N
R PR TR :
b ]eudl ' 0 Vendredl

Mercredi

Grand jeu sur - % 3 lalr ;
Uhistoire du Sortie piscine a Glang o les ' Grand jeuw: L
; Saint-Louis! petlts cberk:heurs TR 1
papier. ‘ découvertes *
inventeurs et le bois. Départ;()g;()() [ y ¥ \
Création en , ‘ .17, | culinaires.
’ ~ 1, - Fabrication de-_ Retour: 17:00 i Atellers culslne
7 e mache A figurines Voyage en bus - L b .
BFicolagestefl [ o a8 ¢ ™ a oraton'e \(egeta1:

carton._ k% N\ML M TS R T B

1



La Princesse au 6
petits pois.

Matin:
Grand jeu méli-mélo
des contes.

<~ Aprés-midi:

Aprés-midi: L
Atelier cuisine, *
réalisation du gouter
tout en petits pois.

Création d’une
histoire.

les « Barhamatures » & ba découwmerte de comtes heaisitis.

Semaime duw 27 aw 31 juwillet 2026:
deudi

Mardi  Weycredy

Le petit chapeau rond

rouge. Sortie au parc
Bretz'elfes a
Matin: A Breitenbach.

4 Départ9noo
’ Retour 17h00.

Balade contée
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Brico rigolo du grand
gentil loup.

Fabrication de
marionnettes.

Grand jeuala ¢
découvertede
I'alphabet magique.

Apres midi:

Création de petits
monstres rigolos.
Peintures monstrueuses.

Vendyed,i

Le pire des chevaliers.

Matin:

Grandjeuala ‘ia
découverte des S A
expressions . =t
Apres-midi:

Réalise ton portrait de
prince et princesse.
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